Gdy nacieszysz widokami.oczy twoje

Wr6c na asfall, zejdz w dot zwazajge na wyboje & Stowarzyszents — Lokatua Grapa Deilonis,,Lywisoks Ry
Trasa w lewo dalej prowadzi v i -
Kofo bram cmentarnych przejs¢ Ci radzi X <

Mostek drugi przekroczysz z usmiechem
Do gtéwnej drogi idz z po$piechem

Naprzeciw!i! okragte stoi

':. GMINA RADZIECHOWY-WIEPRZ | ®

4 "
Dzieki ktoremu nikt wyjechac sie nie boi . IO ey
Uwazaj na auta ktore tu-$migajg " ..

”

Idz w prawo gdzie gorale do Ciebie ,machajg
Miedzy géralami mapa sie znajduje

Ona placow wiele pokazuje '

Z nich w pierwszym z lewej litera Srodkowa' *
Do hasfa naszego jest juz gotowa
A gdy ostatniej litere' szukacie
WeZzcie pierwszg z alfabetu bracie .

_ »Szlakiem waznych ludzi w Juszczynie”
Za géralami zejdz w déf krokéw pare
Zobaczysz cudow co nie miare

Tu nasz lokalna galeria sie znajduje
Na pewno nie jednego oczaruje

Gilote lojest?

Juszczyna, to malownicza wies z pieknymiwidokami, potozona
w wojewodztwie $lgskim w Beskidzie Zywieckim, w gminie
Radziechowy-Wieprz. Dojazd do miejsca rozpoczegcia gry jest
mozliwy z trzech kierunkéw. Jadac od Wieprza, Trzebini
lub Jelesni. Start odkrywczej podrézy znajduje sie w samym

centrum wsi, ktére wyznaczaja kosciot parafialny oraz szkota.

Swoje prace w oknie galerii chowa
Stynna bibutkarka — Maria Grzegorkowa
Kwiaty, bukiety, wianuszkKi i inne cuda

Vo A ! . Quest zostat opracowany przez uczestnikow warsztatow
Zawsze co$ niezwykiego sie zrobic uda

; zorganizowanych przez
LGD ,Zywiecki Raj” w ramach projektu wspoétpracy:

i . , SN
Zebrane litery skle¢ w jedno stowo takie ” g‘wée géﬂ/ d// ore — fé{/&ﬂd /V/ ¢ Z( acle Jak szukead skarbu 7

Konsultacje: Fundacja Miejsc Ludzi Aktywnych

Podczas wyprawy nalezy szukac liter, dzieki kiérym dotrzesz

A goral Ci powie |:||:||:||:||:||:||:| pewno wiys jakie” Opiekun Questu: do Skarbu. Twoje zadanie polega na zebraniu wszystkich liter,
1234567 Stowarzyszenie — Lokalna Grupa Dziatania ,Zywiecki Raj” kiére w catosci utworzg hasto. Jesli uda Ci sie je odgadng¢
Jak stara nasza legenda gfosi ul. Pod Gorg 4, 34-300 éywiec prawidtowo bedziesz zwyciezcg naszej zabawy.
s Wi Y i tel. 33 475 48 21, e-mail: biuro@zywieckiraj.pl
Od tego imienia wies nazwe nosi www.zywieckiraj.pl; www.bazatworcow.pl 67 23
N 4 . . 248 przeysela;
W poblizu kiosk drewniany stoi W, 0«64{&/&@6{?/0/ 20 minut.

niech sie questowicz podejsc¢ tam nie boi
Hasfo powiedz sprzedawcy smiato
A radosci ze skarbu bedzie niemato
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Europejski Fundusz Rolny na rzecz LGD ,ZYWIECKIRAJ" PA WO DC 5 Europejski Fundusz Rolny narzecz LGD ,,ZYWIECKI RAJ” \
Rozwolu Obszarow Wiejskich KOCIERZANKI I KOSZA! ) Rozwoju Obszarow Wiejoich KOCIERZANKI

To juz koniec przygody w.Juszczynie
U nas w regionie czas mito ptynie

. . L,Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszaréw Wiejskich: Europa inwestujgca w obszary wiejskie.” ,Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszaréw Wiejskich: Europa inwestujgca w obszary wiejskie.”
Zapl’aszamy w OkO/Ice na inne gfy Ulotka wspéffinansowana ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Osi 4 — Leader Programu Rozwoju Ulotka wspéffinansowana ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Osi 4 — Leader Programu Rozwoju
L g ] Obszaréw Wiejskich na lata 2007-2013 Obszaréw Wiejskich na lata 2007-2013
Za wsze tam mozesz pOjeChaC / Ty Dziatanie 421 ,Wdrazanie projektéw wspdtpracy” ; Dziatanie 421 ,Wdrazanie projektéw wspodipracy” '
Projekt ,Cudze Chwalicie - Swego Nie Znacie” realizowany byt przez: Stowarzyszenie — LGD ,Zywiecki Raj” Projekt ,Cudze Chwalicie - Swego Nie Znacie” realizowany byt przez: Stowarzyszenie — LGD ,Zywiecki Raj”
oraz Fundacje ,Partnerstwo Dorzecza Kocierzanki i Koszarawy” oraz Fundacje ,Partnerstwo Dorzecza Kocierzanki i Koszarawy”

Instytucja zarzadzajgca PROW na lata 2007-2013 - Minister Rolnictwa i Rozwoju Wsi. Instytucja zarzagdzajgca PROW na lata 2007-2013 - Minister Rolnictwa i Rozwoju Wsi.
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Gdzie zielone png sif,‘gfki
Gdzie ptyng rwgce potoki

Tutaj wiasdnie jest Juszczyna ‘
Najpigkniejsza to kraina = =~ =%

Wiec zaparkuj przy kosciele .~

Miejsca tutaj jest. dos¢ wiele 4
Sprawdz czy masz dtugopis brachu:
Zeby byto bez obciachu ¢ e

Dzisiejsza przygoda o ludziach bedzi
Ktérzy Juszczyne rozstawili wszedzie =
O kazdym pare stow ciekawych powiemy
Nie martw sie — Twego czasu nie zmarnujemy

Stoisz przed wiekowym kosciotem w Juszczynie
Ktory od lata z nazwiska Habsburgow stynie
Oni to drewno na kosciét ufundowali

| przez to ciesle piekny kosciot zbudowali

Gdy staniesz przed bramg koSciota 2
Wez pierwszag litere z powtarzajgcego sie stowa
Kosciot Cie zaprasza w swoje progi

Niech poniosg Cie tam twoje nogi

Wejdz do przedsionka a z prawej strony
Sag rzezby i krzyz pieknie wyrzezbiony
Tworca tych postaci jest artysta juszczynianski

Swietej pamieci rzezbiarz — Wtadystaw Muranski

A te tk@lgneﬁk ':";;,_F : ' S
Szukaj okienka z okiem ~ u gory na $cie Gt N

P —

Zdolnos$¢ Polaka dziedziczng sie okazata
Whuczka Jadwiga Trafa wielu juz poratowata

Teraz siodma litera jego

imienia Cie uraduje
3 Na trzecim miejscu hasta sie
-k i, \{_{ [ ona znajduje

Pa?h/etajqc 0 przepisach ruchu drogowego

1 Przejdz obok boiska sportowego

Przejdz do cmentarza po moscie
Nie tylko'w wielkim poscie

iy J‘. ;

- -

e - Za boiskiem z prawej strony

- Mleszka"ktos w historie wsi zagtebiony

2 Jest to Panl Goly Czesfawa

, Dalej maszeruj rowno do gory

" Rozglgdaj sie wokét i nawet w chmury

e ; Przed cmentarzem odbij w lewo

f - E Do gory dalej lecz nie wejdz w drzewo
5 Do Koniec asfaltu a Ty dalej do przodu

Nie zwalniaj przypadkiem swego chodu

leyﬁko prz ‘ E

R L " %

W Wejdz i stan na rozleglej polanie

¥ Skarbu szukaj w ogrodzenia Scianie
Pieczec¢ przybij na kartce z boku
I szukaj wokot pieknego widoku

; o L yr |
Z ksztattu jego wez czwartg litere
Do rozwigzania zagadki zostanie Ci juz niewiele

| tutaj dla Ciebie pierwsza nagroda

Ktora na dalszg podréz energii Ci doda
Schodzgc w dot szukaj jej po lewej stronie
Tam skarb w gestej krzewinie tonie

Obejdz kosciot z lewej strony
Wyjdz poza plac sacrum naznaczony U nas zielarz Andrzej
mieszka wiJuszczynie
Z przepowiadania
pogody rowniez stynie
Ziota zbiera i wywary przygotowuje
A chetnym przysztoSc z reki przewiduje

Kiedy opuscisz kosciota progi
Niech Cie w lewo niosg nogi
Tam zelazng bramg ogrodzona
Stoi szkota stawnym nazwiskiem oznaczona

Byt to Juszyczynian ze zdolnoSci ciekawej znany
Do niego ,przychodzit” kazdy potamany

On to Habsburga noge nastawit w potrzebie

Po tym incydencie Cesarz szybko doszedt do siebie

Jesli dolega Ci jakis smutek lub choroba

Na pewno Andrzej Muranski otuchy Ci doda
Na wiosne pomaga przy palm tworzeniu
Wszystkim radg stuzy, nie chowa sie w cieniu



